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RESUMO: Este artigo examina a complexa interse¢do entre juventude, cultura cyberpunk e movimentos de resis-
téncia digital, com foco especial no hackativismo. Partindo da perspectiva da juventude como um grupo frequen-
temente associado a delinquéncia e & marginalizagao, o estudo busca desafiar esses esteredtipos e explorar como as
narrativas cyberpunk refletem e moldam as identidades juvenis na sociedade contemporéanea. O cyberpunk, como
expressao cultural, levanta questdes sociais, politicas e tecnoldgicas, influenciando o imaginario coletivo e a cultura
popular. O hackativismo emerge como uma forma de resisténcia, redefinindo o papel da tecnologia na promogio
da justica social e da democracia participativa. Ao promover uma abordagem inclusiva e centrada nos direitos hu-
manos, o artigo abre espaco para uma reflexao critica sobre o papel dos jovens na construgdo de um mundo mais
justo e equitativo. Através de uma andlise tedrica e empirica, o estudo contribui para o entendimento das dindmicas
de poder e transformacéao social que permeiam a juventude e suas praticas culturais.
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ABSTRACT: This article examines the complex intersection between youth, cyberpunk culture, and digital resis-
tance movements, with a particular focus on hacktivism. Starting from the perspective that youth are often socially
associated with delinquency and marginalization, the study seeks to challenge these stereotypes and explore how
cyberpunk narratives both reflect and shape youth identities in contemporary society. Cyberpunk, as a cultural
expression, raises social, political, and technological questions, influencing the collective imagination and popular
culture. Hacktivism emerges as a form of resistance, redefining the role of technology in promoting social justice
and participatory democracy. By advancing an inclusive approach grounded in human rights, the article opens
space for a critical reflection on the role of young people in building a more just and equitable world. Through
theoretical and empirical analysis, the study contributes to the understanding of the dynamics of power and social
transformation that permeate youth and their cultural practices.
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INTRODUCAO

A juventude e sua intera¢do com a cultura tém sido temas de interesse e investigacao em
diversas disciplinas académicas e esferas da sociedade. Ao longo dos anos, a juventude tem sido
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percebida como uma fase de transi¢do crucial, marcada por mudangas fisicas, emocionais e
sociais significativas. Neste contexto, a cultura desempenha um papel fundamental na forma-
¢do da identidade e na expressao dos jovens, refletindo e influenciando suas visdes de mundo,
valores e comportamentos.

Este estudo busca explorar as complexidades da relagao entre juventude e cultura, exami-
nando como esses dois elementos se entrelagam e se manifestam na sociedade contemporanea.
Ao longo dos capitulos, analisaremos nao apenas a definicdo e percep¢ao da juventude, mas
também a forma como a cultura material, simbolica, ética e moral influenciam e sao influencia-
das pelas experiéncias e praticas dos jovens.

Além disso, este trabalho também abordara o surgimento de identidades juvenis, como
o cyberpunk, e movimentos sociais, como o hackativismo, como formas de resisténcia e trans-
formagdo social. Ao examinarmos esses fendomenos, seremos capazes de compreender melhor
as dinamicas de poder, as lutas sociais e as possibilidades de mudanga que permeiam nossa
sociedade.

O presente artigo representa uma sintese de reflexdes realizadas ao longo da Especializagao
em Juventude no Mundo Contemporaneo, somadas ao processo de revisao bibliografico de au-
tores que compuseram a bibliografia basica desse curso, bem como outros autores que desenvol-
veram pesquisas nas areas da cultura, juventude e ciberativismo, esses textos foram selecionados
com base em autores renomados em suas areas. Trata-se de um resgate sdcio-histérico de fim
qualitativo.

Por meio desta pesquisa, buscamos nao apenas ampliar nosso entendimento da juventude
e da cultura, mas também contribuir para a constru¢ao de um didlogo mais amplo e inclusivo
sobre os desafios e oportunidades enfrentados pelas geragdes mais jovens. Ao fazermos isso,
esperamos abrir espago para reflexdes criticas e agdes transformadoras que promovam a justiga
social, a equidade e a inclusdo em nossa comunidade e mundo.

1 JUVENTUDE: CONCEITO E PROBLEMA SOCIAL

A juventude, como conceito, é uma construgdo social complexa que varia de acordo com
o contexto histdrico, cultural e socioeconomico. Geralmente, é definida como a fase da vida
que marca a transi¢do da infincia para a idade adulta, caracterizada por mudangas fisicas, emo-
cionais, cognitivas e sociais significativas. No entanto, as percepg¢oes e defini¢des de juventude
podem diferir amplamente entre culturas e ao longo do tempo, refletindo as normas e valores
predominantes em uma determinada sociedade.

Desde meados do século XIX, quando o conceito de adolescéncia comegou a emergir,
a juventude tem sido objeto de estudo e preocupagdo para os estudiosos das ciéncias sociais e
humanas. Nesse periodo, a industrializa¢ao, urbaniza¢ao e a expansao da educag¢ao formal con-
tribuiram para a criagdo de uma fase distinta entre a infancia e a idade adulta, marcada por uma
série de desafios e oportunidades unicas.
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No entanto, é importante reconhecer que a juventude nem sempre foi vista como uma eta-
pa separada na vida humana. Em sociedades tradicionais, onde a transi¢do para a idade adulta
era frequentemente marcada por rituais de passagem, como cerimoénias de iniciagao, as fron-
teiras entre a infincia e a vida adulta eram menos definidas. Foi somente com o advento da
modernidade e o surgimento de novas formas de organizagao social que a juventude comegou a
ser reconhecida como uma fase distintiva da vida.

Hoje, a juventude ¢ frequentemente percebida como um periodo de oportunidades e de-
safios. Por um lado, os jovens podem enfrentar pressdes significativas para alcangar o sucesso
académico, profissional e social, enquanto lidam com questdes de identidade, autonomia e per-
tencimento. Por outro lado, a juventude também ¢ vista como uma época de exploragdo, des-
coberta e crescimento pessoal, onde os individuos tém a oportunidade de experimentar novas
ideias, valores e relagdes sociais.

Foracchi (2018) trabalha com o conceito de juventude a partir da compreensao do que
significa ser “adulto” em uma sociedade e, nisso sintetiza a formula¢ao da compreensdo de que
as sociedades precisam preparar as novas geragoes para o ideal de adulto que aquela sociedade
impde, isso, principalmente nas sociedades que nao possuem ritos de passagem bem demarca-
dos da infancia para a vida adulta. Nas palavras da prépria autora:

Toda sociedade elabora um ideal de “adulto”, na qual estdo sintetizadas as suas inspiragdes
mais ambiciosas, seus valores mais raros, suas normas mais caracteristicas, numa palavra, a
esséncia do seu ethos. Esse ideal de adulto constitui o ponto maximo da sua humanizagio, a de-
monstracao viva da riqueza e da variedade de suas potencialidades, a prova incontestavel da sua
justica e envergadura moral. A plenitude do status, a amplitude de participagao, a identificagao
completa com os ideais que a sustentam sdo condi¢oes que definem o adulto perante a sociedade
em que vive. (FORACCH]I, 2018, p. 23)

No entanto, apesar das muitas oportunidades que a juventude pode oferecer, também é
frequentemente percebida como um problema social. Questdes como desemprego juvenil, vio-
léncia, delinquéncia, abuso de substancias, gravidez na adolescéncia e marginalizacdo social
sdo comuns em muitas sociedades ao redor do mundo. Esses problemas sdo frequentemente
atribuidos a uma série de fatores, incluindo desigualdades socioeconémicas, falta de acesso a
oportunidades educacionais e de emprego, discriminac¢do e marginalizagdo social.

A percepcao da juventude como um problema social pode ser exacerbada por represen-
tagdes negativas na midia, que muitas vezes retratam os jovens como rebeldes, irresponsaveis
ou perigosos. Essas representagdes estereotipadas podem contribuir para a estigmatizagao dos
jovens e dificultar sua integragdo na sociedade.

No entanto, é importante reconhecer que a maioria dos jovens sao cidaddos responsaveis,
engajados e ativos em suas comunidades. Muitos deles estdo envolvidos em atividades constru-
tivas, como voluntariado, ativismo social, esportes e arte, contribuindo de maneira significativa
para o bem-estar de suas comunidades e sociedades.
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Em suma, a juventude é um conceito complexo e multifacetado que desafia defini¢oes
simplistas. Embora seja frequentemente percebida como um periodo de oportunidades e de-
safios, também ¢é vista como um problema social em muitas sociedades. No entanto, ¢ impor-
tante reconhecer o potencial dos jovens e apoid-los na realizacdo de seus objetivos e aspiragdes,
construindo assim um futuro mais inclusivo e promissor para todos. Este capitulo estabeleceu
um contexto adequado para a discussdo sobre o cyberpunk, destacando as complexidades da

condi¢ao juvenil na sociedade contemporanea.

2 CYBERPUNK: IDENTIDADE HIBRIDA

Para compreendermos o modo como o cyberpunk influencia a produgéo cultural e as re-
lagoes dos jovens com o universo simbolico e material da humanidade. Podemos compreender

que

A produgdo cultural do homem é um documento vivo da histéria da humanidade. Desde
a pré-histdria até os nossos dias 0 homem faz cultura, manifestando, através dela, o seu conheci-
mento e a sua visdo de mundo. Por exemplo, a figura de um bisonte pintada na Gruta de Niaux
(Franga), no periodo pré-historico, é uma manifestagdo cultural, tanto quanto a famosa Torre
Eiffel ou os avides supersonicos Mirage. (BRANDAQO; DUARTE, 1990, p.09)

O cyberpunk surge como uma das mais fascinantes e influentes identidades do final do
século XX e inicio do século XXI. Originando-se na literatura de ficgao cientifica e posterior-
mente expandindo-se para outras formas de midia, como filmes, jogos de video, musica e moda,
o cyberpunk representa uma fusao unica de elementos tecnoldgicos, sociais, politicos e estéti-
cos. Neste capitulo, exploraremos profundamente a natureza multifacetada do cyberpunk como
uma identidade hibrida, analisando suas origens, caracteristicas principais e impacto na socie-

dade contemporénea.

A primeira coisa a observar é que o cyberpunk ndo consistia na simples digitalizagdo
do movimento punk, mas se articulava como algo diverso e muito mais complexo. A propria
origem do termo cyberpunk é incerta. [...] Em todo o cyberpunk, a critica a sociedade contem-
poranea era comumente feita por meio da ficcao da metafora da construgdo de mundos virtuais
e da percepgao de um futuro no qual a dimensao da agdo politica era associada a tecnologia com
claras referéncias ao cyborg e as biotecnologias. A heterogeneidade do cyberpunk se difunde em
diversos ambitos das culturas juvenis. (FELICE, 2017, p.102).

O termo “cyberpunk” foi cunhado pelo escritor Bruce Bethke em seu conto “Cyberpunk’,
publicado em 1983, mas suas raizes remontam a obras literarias anteriores, como “Blade Runner”
(1982) de Philip K. Dick e também, sem a expressao do termo, mas de igual teor no romance
“Neuromancer” (1984) de William Gibson. Essas obras inauguraram o género cyberpunk, ca-
racterizado por sua ambientagdo distopica em futuros urbanos dominados pela tecnologia, me-
gacorporagoes poderosas e identidades marginais.
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O cyberpunk emergiu em um momento de intensas transformacdes sociais, politicas e
tecnoldgicas, refletindo as preocupagdes e ansiedades da época. O avango da tecnologia digital,
o crescimento das megacorporagdes, as crescentes disparidades socioecondmicas e as mudan-
¢as na paisagem urbana contribuiram para a cria¢io de um ambiente cultural propicio para o
surgimento do cyberpunk.

O cyberpunk é caracterizado por uma série de elementos distintivos que o diferenciam
de outros subgéneros de fic¢ao cientifica e identidades. Em primeiro lugar, a estética cyberpunk
¢ marcada por uma mistura de elementos futuristas e decadentes, combinando alta tecnolo-
gia com ambientes urbanos deteriorados, onde a pobreza, a criminalidade e a corrupgao sdo
endémicas.

Além disso, o cyberpunk aborda temas recorrentes, como o impacto da tecnologia na so-
ciedade, a alienagdo humana em um mundo cada vez mais digitalizado, a natureza corrupta do
poder corporativo e a luta pela liberdade individual em um ambiente autoritario. Esses temas
refletem as preocupagdes e ansiedades em torno do rapido avango da tecnologia e sua influéncia
na vida cotidiana.

Outra caracteristica-chave do cyberpunk é a presenga de hackers e ciberespago como
elementos centrais da narrativa. Os hackers, muitas vezes retratados como anti-heréis que de-
safiam a autoridade e exploram as brechas do sistema, representam uma resposta a crescente
centraliza¢ao do poder e controle por parte das megacorporagdes e do Estado.

Esse ambiente hibrido composto da relagao de agentes humanos e nao humanos, o cibe-
respaco, se efetiva como um ambiente de socializagdo e sociabilidade, assim

O ciberespago nao compreende apenas materiais, informagdes e seres humanos, é tam-
bém constituido e povoado por seres estranhos, meio textos, meio maquinas, meio atores, meio
cenarios: os programas. Um programa, ou software, ¢ uma lista bastante organizada de instru-
¢oes codificadas, destinadas a fazer com que um ou mais processadores executem uma tarefa.
Através dos circuitos que comandam os programas interpretam dados agem sobre informacoes
transformam outros programas fazem funcionar computadores e redes acionam maquinas fisi-
cas viajam reproduzem-se etc. (LEVY, 1999, p.41)

Esse ambiente virtualizado fomentou produg¢oes culturais que incutiram diretamente no
ideario social acerca das tecnologias, cujo olhar possibilitou visoes salvificas de como a tecnolo-
gia poderia ser a solu¢ao para os problemas humanos ou uma visdo distdpica, onde a tecnologia
é considerada a ruina e ampliagdo dos abismos sociais.

O cyberpunk exerceu uma influéncia significativa na cultura popular e no imaginario
coletivo, moldando nossa percep¢do da tecnologia, urbanismo e poder politico. Sua estética
distdpica e suas reflexdes sobre os dilemas éticos da era digital ressoam em uma sociedade cada
vez mais dependente da tecnologia e preocupada com as consequéncias ndo intencionais de seu
uso indiscriminado.

210 I ANNALES FAJE, BELO HORIZONTE-MG, V. 11, N. 2 (2026)



PRECARIZACAO DA VIDA DE JOVENS E AS ESTRATEGIAS JUVENIS DE SOBREVIVENCIA NA AMERICA LATINA

Além disso, o cyberpunk inspirou uma série de movimentos artisticos, filosoéficos e po-
liticos, incluindo o ciberativismo e o transumanismo. O ciberativismo, por exemplo, utiliza as
ferramentas e plataformas digitais para promover mudangas sociais e politicas, enquanto o tran-
sumanismo busca transcender as limitagdes humanas por meio da tecnologia, refletindo assim

os ideais de progresso e emancipagdo presentes no cyberpunk.

O termo “ciberativismo” surgiu nos anos 1990 para indicar uma ampla e heterogénea
quantidade de movimentos, caracterizados por um novo tipo de participagdo que ocorria por
meio do uso das tecnologias digitais e comegava a se manifestar em diversas partes do mundo.
Esse tipo de ativismo midiatico tinha nas tecnologias digitais de comunicagdo um valido instru-
mento para reforgar as organizacdes, seja local ou globalmente, permitindo a coleta capilar de
fundos, facilitando a coordenagio internacional de campanhas e protestos, obtendo e difund-
indo informagdes, dentincias e petigdes. Em termos gerais, nessa primeira fase, o ciberativismo
referia-se ao uso da Internet para dar suporte aos movimentos globais e as causas locais, utili-
zando as arquiteturas informativas do primeiro tipo de Internet para disseminar informagdes,
promover a discussdo coletiva de ideias e a proposta de agdes, criando canais de participagdo e
difundindo estilos e praticas experimentais de conflitualidade. (FELICE, 2017, p.101).

No entanto, o impacto do cyberpunk vai além da esfera cultural e estética, influenciando
também a maneira como pensamos e nos relacionamos com a tecnologia. Suas visoes distopicas
do futuro nos alertam sobre os perigos da desigualdade digital, vigilancia em massa e perda de
privacidade, enquanto sua celebragao da resisténcia e do empoderamento individual nos inspira
a questionar e desafiar as estruturas de poder dominantes.

Em suma, o cyberpunk representa uma identidade hibrida que transcende as fronteiras
entre a ficgdo e a realidade, o passado e o futuro, o analégico e o digital. Sua estética distépica e
suas reflexdes sobre o impacto da tecnologia na sociedade contemporanea continuam a ressoar
e inspirar geragdes futuras, consolidando assim sua posi¢do como uma das identidades mais
influentes e duradouras do século XXI.

3 ETICA, TRANSFORMACAO E A IDEIA DE DELINQUENCIA JUVENIL

A ideia de delinquéncia juvenil tem sido historicamente associada a juventude, muitas
vezes perpetuando estere6tipos negativos e visdes simplistas sobre os jovens e suas agdes. No
entanto, @ medida que nossa compreensao da juventude e da sociedade evolui, é crucial desa-
fiar esse esteredtipo e reconhecer a complexidade das experiéncias juvenis, bem como o papel
transformador que os jovens desempenham na construgdo de um mundo mais ético e inclusivo.

Nessa perspectiva, esses conflitos carregam a possibilidade de ruptura do processo de in-
tegracao do jovem a ordem, da transmissdo da heranga cultural ou mesmo da propria ordem
social. E é esta mesma crise, plantada no centro da condigdo juvenil, que coloca a juventude
como um problema da sociedade moderna. (ABRAMO, 1994, p.14)
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No passado, os jovens que desafiavam as normas sociais ou se envolviam em comporta-
mentos considerados desviantes eram frequentemente rotulados como delinquentes e tratados
como tal pelo sistema legal e pela sociedade em geral. Essa abordagem punitiva tendia a reforgar
estigmas e marginalizar ainda mais os jovens, muitas vezes impedindo-os de alcangar seu pleno
potencial e contribuir de maneira construtiva para a sociedade. E essa visao generalizou a com-
preensao da juventude como sujeitos passiveis de desordem,

[...] A visibilidade da juventude e sua tematizagdo como problema
constroem-se, [...], através do comportamento “anormal” por parte de
grupos delinquentes, ou excéntricos, ou contestadores, implicando to-
dos, embora formas diferentes, em um contraste de padrdes vigentes.
(ABRAMO, 1994, p.08)

No entanto, a medida que a compreensdo da juventude como uma fase de transicao e
descoberta se aprofundou, houve um movimento em dire¢do a uma abordagem mais holistica
e centrada nos direitos humanos para lidar com a chamada “delinquéncia juvenil”. Essa abor-
dagem reconhece que muitos dos comportamentos considerados delinquentes sdo, na verdade,
manifestagdes de necessidades nao atendidas, traumas nao resolvidos, falta de oportunidades ou
discriminagao sistémica enfrentada pelos jovens.

Um aspecto fundamental dessa transformagdo na abordagem da delinquéncia juvenil é a
mudanga de foco da puni¢ao para a intervengdo preventiva e reabilitagio. Em vez de simples-
mente responsabilizar os jovens por seus comportamentos, ha um reconhecimento crescente
da importancia de abordar as causas subjacentes da delinquéncia e fornecer apoio e recursos
adequados para ajudar os jovens a superar desafios e alcangar seu potencial.

Além disso, ha uma énfase cada vez maior na participagao ativa dos jovens na tomada
de decisdes que afetam suas vidas e comunidades. Isso inclui a promog¢ao de mecanismos de
participacgdo social, como conselhos juvenis, grupos de defesa de direitos e programas de envol-
vimento civico, que capacitam os jovens a fazerem ouvir suas vozes, defenderem seus direitos e
contribuirem para a formulagdo de politicas publicas.

No entanto, apesar dos avangos na compreensao e abordagem da delinquéncia juvenil, ain-
da persistem desafios significativos. Muitos jovens continuam enfrentando barreiras estruturais
e sociais que os impedem de acessar oportunidades educacionais, de emprego e de participagao
plena na sociedade. Além disso, esteredtipos arraigados sobre a juventude e a criminalidade po-
dem levar a criminalizagao excessiva e injusta de jovens de comunidades marginalizadas.

E crucial, portanto, continuarmos desafiando esses estere6tipos e trabalhando em dire¢io
a uma sociedade mais justa e inclusiva, onde todos os jovens tenham a oportunidade de prospe-
rar e contribuir de maneira significativa para o bem-estar coletivo. Isso requer nao apenas poli-
ticas e programas que abordem as causas subjacentes da delinquéncia juvenil, mas também uma
mudanga cultural mais ampla que valorize a diversidade, a equidade e a justica social em todas
as esferas da vida. Ao fazermos isso, podemos criar um mundo onde a ideia de delinquéncia
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juvenil seja substituida pela visao de jovens como agentes de mudanga e sujeitos de direitos em
sua propria jornada rumo a realizagao pessoal e social.

4 HACKATIVISMO, VALORES E A MOTIVACAO PARA TRANSFORMACAO

O hackativismo apresenta-se como uma manifestacao tnica da interse¢do entre a tec-
nologia digital, os movimentos sociais e a busca por mudanga transformadora na sociedade
contemporanea. Podemos compreender o hackativismo como uma expressdo das contradi¢cdes
inerentes ao sistema capitalista, onde a tecnologia, originalmente desenvolvida para servir aos
interesses das elites dominantes, é apropriada e recontextualizada pelos oprimidos como uma
ferramenta de resisténcia e subversao.

A origem do hackativismo é um tanto incerta, entretanto, alguns pesquisadores atribuem

seu surgimento a um caso ocorrido nos anos 50,

[...] quando estudantes do MIT (Massachusetts Institute of Technology)
comecaram a fazer brincadeiras inofensivas e piadas praticas. Estes ha-
ckers descobriram que apitos de crian¢a produziam a frequéncia sonora
necessaria para “enlouquecer” os sistemas telefénicos da “Ma Bell”, o
que possibilitou que eles fizessem ligagoes a longa distancia gratuita-
mente. A partir desse ponto, 0 movimento tomou proporgdes gigantes-
cas. (LORENTZ et al, 2016, p. 7)

No cerne do hackativismo esta a crenga na capacidade das pessoas comuns de desafiar
as estruturas de poder estabelecidas e catalisar mudancas significativas através da acdo direta e
da criatividade tecnoldgica. Contrariando a narrativa dominante que retrata os hackers como
vildes ou criminosos, o hackativismo busca redefinir o significado desse termo, ressaltando sua
associa¢ao com valores como transparéncia, liberdade de expressao, privacidade e justiga social.

No livro “A Desobediéncia Civil”, Thoreau (2012) critica o governo americano da época
por sua falta de integridade e vitalidade, comparando-o a um exército permanente que é apenas
um brago de um governo permanente, ambos sujeitos a abusos e, mediante essa compreensao,
discute a necessidade de reforma social e a responsabilidade dos cidaddos em promover a justi-
¢a, mesmo que isso signifique desobedecer as leis do Estado.

Ao adotar uma abordagem disruptiva e exponencial, os hacktivistas procuram expor e
criticar as injusticas e desigualdades existentes no tecido social, seja revelando informagdes
confidenciais sobre praticas corruptas de governos e corporagdes, seja organizando ataques de
negacdo de servigo para protestar contra politicas opressivas ou violagdes de direitos humanos.
Essas a¢des ndo visam apenas causar danos ou perturbagdes, mas sim provocar uma reflexdo
critica e instigar agdes concretas para promover mudangcas positivas na sociedade.

E importante ressaltar que o hackativismo nio é monolitico, mas sim diversificado em
termos de taticas, objetivos e valores. Enquanto alguns grupos podem se engajar em atividades
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mais radicais e disruptivas, outros podem adotar uma abordagem mais pacifica e colaborativa,
como o desenvolvimento de software livre e ferramentas de criptografia para fortalecer a priva-
cidade e a seguranca online.

O hackativismo representa uma manifestagao da luta de classes no campo digital, onde
os individuos e grupos marginalizados buscam nivelar o campo de jogo e reivindicar sua voz e
poder na esfera publica. Ao desafiar as normas e estruturas de poder estabelecidas, os hackti-
vistas estdo ndo apenas questionando o status quo, mas também criando novas possibilidades e
imaginarios para uma sociedade mais justa, igualitdria e democratica.

No entanto, ¢ importante reconhecer os desafios e dilemas éticos associados ao hackativis-
mo, incluindo questdes de privacidade, seguranca e responsabilidade. Enquanto alguns podem
argumentar que os fins justificam os meios quando se trata de promover mudangas sociais po-
sitivas, outros podem questionar os métodos utilizados pelos hacktivistas e suas consequéncias
nao intencionais.

Em dltima analise, o hackativismo é um fendmeno complexo e multifacetado que desafia
as fronteiras tradicionais entre tecnologia, politica e cultura. Ao reconhecer e valorizar seu po-
tencial transformador, podemos abrir espago para um didlogo mais amplo e inclusivo sobre o
papel da tecnologia na promogao da justica social e na constru¢dao de um mundo mais equitativo
e sustentavel para todos.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, exploramos as interse¢des entre juventude, cultura e movimentos
sociais, examinando como esses elementos se entrelacam e influenciam-se mutuamente na so-
ciedade contemporanea. Desde a analise da juventude como uma fase de transi¢ao e descoberta
até a investigagdo do hackativismo como uma forma de resisténcia e transformagéo, pudemos
vislumbrar as complexidades e potencialidades dos fendomenos sociais em questao.

Um dos principais pontos destacados ao longo deste estudo foi a necessidade de desafiar
esteredtipos e concepgdes simplistas sobre a juventude e suas interagdes com a cultura e a socie-
dade. A juventude ndo deve ser vista apenas como um problema social a ser corrigido, mas sim
como uma forga dinamica e criativa que impulsiona mudangas significativas em nossa comuni-
dade e mundo.

Além disso, examinamos o papel do cyberpunk e do hackativismo como expressdes de
resisténcia e subversdo no contexto contemporaneo. Enquanto o cyberpunk nos convida a re-
fletir sobre as implicagdes éticas e sociais da tecnologia em nossa sociedade, o hackativismo nos
desafia a repensar as relagdes de poder e a buscar formas alternativas de engajamento civico e
politico.

No entanto, é importante reconhecer que esses movimentos ndo sio homogéneos e po-
dem variar em termos de taticas, valores e objetivos. Enquanto alguns grupos podem optar por
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uma abordagem mais radical e disruptiva, outros podem buscar formas mais colaborativas e
inclusivas de promover mudangas sociais positivas.

A medida que avancamos para o futuro, é fundamental continuar a explorar esses temas e
a buscar novas formas de engajamento e participa¢ao civica que promovam a inclusio, a justica
social e a sustentabilidade. Isso requer ndo apenas a¢des individuais, mas também mudangas es-
truturais e politicas que abordem as causas subjacentes das desigualdades e injusti¢as em nossa
sociedade.

Em dltima analise, este estudo nos lembra da importancia de ouvir as vozes dos jovens,
valorizar sua criatividade e resiliéncia, e criar espagos onde possam se expressar livremente e
contribuir para a constru¢do de um mundo mais justo e equitativo para todos. Ao fazermos isso,
podemos abrir caminho para um futuro mais promissor e esperangoso para as geragdes futuras.
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