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Resumo: O presente artigo tem como objetivo central afirmar uma distincao es-
sencial entre a inteligéncia humana e a inteligéncia artificial, por meio da argu-
mentacao de Hubert Dreyfus desenvolvida na sua obra o que os computadores
ndo podem fazer e relacionando tal argumentacdao com o conceito husserliano de
lebenswelt (mundo da vida). Como ponto de partida, sera feito um esclarecimen-
to do que se entende por inteligéncia artificial e as distingdes entre inteligéncia
artificial forte e fraca. Em continuidade, sera apresentada a postura e a concep-
cao predominante entre os cientistas da IA, que relacionam o funcionamento da
inteligéncia artificial com a mente humana, sera contextualizada o surgimento
desta postura junto com os principais pressupostos. Finalmente, serd exposta a
critica dreyfusiana e a influéncia desta critica pelo fildsofo Edmund Husserl, ex-
pondo principalmente o conceito de inteligéncia situada e mundo da vida.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial, situacao, relevancia, contexto, mundo
da vida.
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Abstract: The main objective of this article is to assert a fundamental distinction
between human intelligence and artificial intelligence, based on Hubert Dreyfus’s
argument developed in his work What Computers Can’t Do, and relating this ar-
gument to the Husserlian concept of Lebenswelt (lifeworld). As a starting point,
the article will clarify what is meant by artificial intelligence and the distinctions
between strong and weak AI. Following this, it will present the prevailing stan-
ce and conception among Al scientists, who relate the functioning of artificial
intelligence to the human mind, and it will contextualize the emergence of this
stance along with its main assumptions. Finally, Dreyfus’s critique will be presen-
ted, along with the influence of the philosopher Edmund Husserl on this critique,
especially highlighting the concepts of situated intelligence and the lifeworld.

Keywords: Artificial intelligence, situation, relevance, context, lifeworld.

Introducao

A inteligéncia artificial se apresenta hoje como o grande fendmeno da con-
temporaneidade. DiscussOes acontecem na vida cotidiana, nas faculdades, nos
ambientes cientificos. As posturas nestas discussdes sao as mais variadas, sen-
do algumas otimistas, outras pessimistas e outras até apocalipticas. Mas um
fato é indiscutivel: a IA é um fenbmeno que interessa a todos, afeta e afetara a
todos. Um aspecto é igualmente muito discutido, no entanto, muitas vezes, com
pouco rigor e precisdo: a relacao entre a mente humana e a chamada inteligén-
cia artificial.

A Inteligéncia artificial e a ciéncia cognitiva trabalharam e desenvolveram
suas pesquisas numa intima relacao durante varias décadas. Tal como Daniel
Andler afirmou estavam “unidos como gémeos siameses” (2015, p.343). Estas
duas ciéncias se apoiavam em pressupostos sobre a mente humana e em prin-
cipios metodoldgicos fundamentais para trabalhar. A fenomenologia, por outro
lado, durante muito tempo tomou distancia desta juncao, pois considerava al-
guns pressupostos e métodos pouco viaveis e acertados. Desta forma, as inter-
vengoes da fenomenologia foram de “criticas frontais ao projeto da IA/Ciecog”
(ANDLER, 2015, p.343). Na atualidade, muitas destas criticas feitas pela abor-
dagem fenomenoldgica foram assumindo um espaco importante e interessante
no ambiente cientifico, o impacto destas criticas provocou um distanciamento
significativo entre a IA e a ciéncia cognitiva (Ciecog) e a IA acabou se ren-
dendo diante de algumas criticas e consideracdes da fenomenologia (ANDLER,
2015, p.343). As ultimas décadas foram testemunhas de algumas transforma-
¢0es metodoldgicas: alguns cientistas cognitivos assumiram como objetivo a
reconciliacdo com a Ciecog considerando ainda algumas ideais defendidas pela
fenomenologia. Por outro lado, alguns fildsofos da mente e cientistas cognitivos
numa linha mais analitica, pouco familiarizados e também pouco simpatizantes
com a fenomenologia, tém buscando outras solucdes a algumas criticas feitas
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pela abordagem fenomenoldgica que se apresentam como incontornaveis. Neste
sentido, o atual campo de discussao apresenta uma inadequacao da antiga dis-
tincao entre filosofia analitica e continental. Hubert Dreyfus é um exemplo desta
inadequacdo, sendo ele um fildsofo estudioso da IA, fenomendlogo e ao mesmo
tempo critico e contrario a conceitos aprioristas e dualista. Dreyfus desenvolveu
suas criticas a ciéncia da IA “no proprio campo dela, como um filésofo da ciéncia
naturalista que entende a ciéncia e a filosofia como continuas” (ANDLER, 2015,
p.344).

Este artigo assume como principal objetivo afirmar uma distingao essencial
entre a inteligéncia humana e a inteligéncia artificial, por meio da argumentacao
de Hubert Dreyfus desenvolvida na sua obra o que os computadores ndo podem
fazer e, ao mesmo tempo, relacionando tal argumentagcao com o conceito hus-
serliano de lebenswelt (mundo da vida). Inicialmente, serd apresentado o que
se entende por inteligéncia artificial e as distingdes entre inteligéncia artificial
forte e fraca. No segundo momento, sera apresentada a postura e a concepgao
predominante entre os cientistas da IA, que relacionam o funcionamento da
inteligéncia artificial com a mente humana, sera contextualizado o surgimento
desta postura junto com os principais pressupostos. Finalmente, sera exposta a
critica de Hubert Dreyfus e a influéncia desta critica pelo fildsofo Edmund Hus-
serl, expondo o conceito de inteligéncia situada, e mundo da vida.

1. Esclarecimentos conceituais sobre Inteligéncia Artificial

Antes de aprofundar nas discussdes principais deste artigo, é preciso uma
contextualizacdao do problema e um esclarecimento de conceitos essenciais para
assim adentrar adequadamente, e na medida do possivel, nas discussoes re-
ferentes a este campo. Esta precaucdo é necessaria para a discussao, pois é
possivel perceber claramente diversos impedimentos e imprudéncias nestas dis-
cussOes. Como ponto de partida, é evidente que as discussdes sobre inteligén-
cia artificial tém ocupado um grande espaco nas ultimas décadas nas diversas
disciplinas, ciéncias e na vida cotidiana. Com efeito, tal fendmeno chegou para
afetar e modificar todos os campos da vida humana. Em segundo lugar, o fato da
inteligéncia artificial ser um fenOmeno que produz impacto em diversos aspectos
da vida humana, traz como consequéncia a intervencdo de diversas ciéncias e
disciplinas no campo da discussdo. O estudo da inteligéncia artificial enquan-
to tal assume um carater interdisciplinar, estando ligada a ciéncias cognitivas,
psicologia, ciéncia de dados, neurociéncia, computacdo, entre outras (COECKE-
LBERGH, 2023, p.45) e pelo seu impacto, outras disciplinas se introduzem nas
discussoes, entre elas, o direito, a filosofia, a sociologia, a antropologia, as cién-
cias politicas, a educacao, entre outras. A principal problematica sao as discor-
dancias conceituais e epistemoldgicas que variam em cada uma dessas ciéncias
e disciplinas. De um lado, temos o otimismo das ciéncias da computacdo e das
ciéncias cognitivas em relagao ao futuro da IA, ao mesmo tempo que se revela,
em alguns casos, o desconhecimento ou até o desinteresse das implicacoes éti-
cas, filosdficas, juridicas, antropoldgicas e sociais que tal otimismo implica. De
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outro lado, temos as criticas ferozes dos fildsofos, socidlogos, entre outros e, ao
mesmo tempo, grande desconhecimento do funcionamento essencial da IA.

Hubert Dreyfus se apresenta como uma saida adequada para este impas-
se. Dreyfus, ademais de filosofo, dedicou-se durante muito tempo ao estudo da
ciéncia e da tecnologia, trabalho pelo qual recebe um importante reconhecimen-
to no espacgo académico. De fato, é conhecido pelo trabalho de interconexdo da
interpretacao fenomenoldgica, principalmente de Husserl, Heidegger e Merleau-
-Ponty, com questdes cientificas e tecnoldgicas, especificamente na inteligéncia
artificial. Desta forma, Dreyfus foi um fildsofo que se inseriu na discussao, tendo
amplos conhecimentos nos varios campos disciplinares essenciais para dar apor-
tes e criticas. Antes de aprofundar nas argumentacoes dreyfusianas, € preciso
esclarecer o que se entende hoje por inteligéncia artificial e as distingdes entre
inteligéncia artificial forte e fraca e inteligéncia artificial enquanto ciéncia e en-
guanto tecnologia.

Inteligéncia artificial € definida como “inteligéncia exibida ou simulada por
codigo (algoritmos) ou maquinas” (COECKELBERGH, 2023, p.43). Sendo ainda
fraca esta definicao, principalmente em termos filoséficos, Mark Coeckelbergh
apresenta outra definicdo desenvolvida por Philip Jansen: inteligéncia artificial é
“a ciéncia e a engenharia de maquinas com capacidades que sao consideradas
inteligentes pelo padrao de inteligéncia humana” (2023, p.43). Com efeito, ou-
tras definicdes foram desenvolvidas e podem ser até mais fortes e completas.
O mesmo Coeckelbergh, no seu livro Etica na inteligéncia artificial, apresenta
outras posturas e as problematiza, no entanto, em todas parece aparecer uma
constante conceitual: IA como simulacado da inteligéncia. Nesta constante con-
ceitual aparece, de inicio, varias problematicas: o que é inteligéncia? Inteligén-
cia € um aspecto exclusivamente humano? Se este conceito ndo é exclusivo do
ser humano, qual inteligéncia pretende-se simular? E possivel imitar a inteligén-
cia humana? Além disso, para imitar é preciso uma concepgao de inteligéncia
humana, qual conceito de inteligéncia humana é utilizado pelos cientistas da IA?
A concepcao de inteligéncia desenvolvida por estes cientistas se apresenta como
suficientemente abrangente? Se é possivel imitar a inteligéncia humana, sera
possivel pensar que a IA superara a inteligéncia humana? (superinteligéncia e
transhumanismo) (COECKELBERGH, 2023, p.13). Todas estas questdes e ainda
outas nao mencionadas aparecem constantemente nos debates e sao respondi-
das das mais diversas formas. Hunter e Shane, por exemplo, catalogam, num
pequeno ensaio, setenta definicdes diferentes sobre inteligéncia artificial pre-
sentes em diferentes autores (2007, p.1)

Um outro aspecto importante de ser ressaltado sao algumas distingdes es-
senciais na compreensao da IA. A primeira distingao é inteligéncia artificial fraca
e inteligéncia artificial forte. Antes, é preciso esclarecer que tais distingdes es-
tao na atualidade no campo de debate e discussao. Coeckelbergh, por exemplo,
relaciona o conceito de IA fraca com o conceito de IA restrita e o conceito de IA
forte com o conceito de IA geral. Para este filésofo a inteligéncia artificial fraca
ou restrita, possui um campo de dominio e estudo mais restritivo (2023, p.45).
Ela possui finalidades mais especificas, exemplos como maquinas que jogam
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xadrez, que escolhem imagens, o reconhecimento de voz, chatsbot, as Alexas,
sistemas de recomendacao, etc. Em outras palavras a IA fraca é projetada para
fazer tarefas limitadas a partir de um conjunto de regras predefinidas (MARTINS,
2023, p.38). Este tipo de inteligéncia artificial se encontra muito presente na
atualidade e a projecao de seu uso para o futuro gera grandes otimismos. A inte-
ligéncia artificial forte ou geral pretende levar a termo qualquer tarefa cognitiva
humana possivel (COECKELBERGH, 2023, p.45). Esta ultima se apresenta para
muitos como ambiciosa. Este tipo de inteligéncia apresenta a proposta de fazer
que maquinas pensem, resolvam problemas, tal como um ser humano. Este tipo
de inteligéncia ainda se apresenta com um objetivo a ser alcancado (MARTINS,
2023, p.38). Esta distingdao apresenta na contemporaneidade discussoes e é alvo
de muitas criticas. Por uma parte alguns, assumem estas distingdes num sentido
mais pratico, considerando a IA fraca como aquela que representa uma ferra-
menta para o estudo das faculdades cognitivas e a IA forte como aquela que se
engaja na missao de criar uma mente. No entanto, esta distingao nao deveria
ser relacionada com os conceitos de IA geral e restrita. Para muitos, tal relagao
apresenta problematicas filosoficas nas quais se evidenciam ambiguidades con-
ceituais, pois uma IA forte no sentido pratico de IA geral seria fraca pois seria
apenas um modelo da mente e nao uma mente e viceversa.

A seguinte distingao importante é da inteligéncia artificial enquanto tecno-
logia e enquanto ciéncia. IA enquanto tecnologia, tal como a propria expressao
apresenta, pretende ser uma ferramenta para as diversas atividades humanas.
Esta se apresenta como uma tecnologia para propdsitos uteis e praticos. Por
outro lado, a IA como ciéncia estuda o fendmeno da inteligéncia, da mente e do
cérebro (COECKELBERGH, 2023, p.45). Esta ultima trabalha a partir de interli-
gacoes fortes entre a ciéncia da computacdo e as ciéncias cognitivas (psicologia,
neurociéncia, filosofia da mente). Entre suas principais finalidades se encontra a
imitacdo da inteligéncia humana em entes artificiais e a compreensao da mente
humana por meio de modelos computacionais.

2. Inteligéncia Artificial e a mente humana

Varios fildsofos desenvolveram criticas as concepgoes de inteligéncia ar-
tificial forte e de inteligéncia artificial como ciéncia. A maioria destas criticas
nao apontam para a possibilidade ou nao do alcance projetado das capacida-
des destes entes artificiais, mas a um pressuposto muito fraco que se encontra
no fundamento desta ciéncia: a compreensdo de inteligéncia humana a partir
de modelos computacionais. Este artigo pretende somar-se a estas criticas por
meio da argumentacdo do filésofo Hubert Dreyfus e finalmente apontar para
um elemento dos ultimos escritos do pai da fenomenologia Edmund Husserl: o
mundo da vida.

Dreyfus desenvolve esta discussdao e suas criticas numa obra intitulada
What computers Can ‘t do. Nesta obra, o fildsofo aponta que a IA, na realidade,
nao estaria dando passos significativos na criacao de artefatos inteligentes e
este fato se devia a pressuposicoes equivocadas sobre a mente, que os especia-
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listas da IA ignoravam (ANDLER, 2012, p.343-344). A argumentacao dreyfusia-
na é desenvolvida por Daniel Andler da seguinte forma, lemos:

A IA pretende explicar a inteligéncia humana construindo maquinas inte-
ligente e, para esse fim, faz uso de um conjunto de hipdteses (H) refe-
rentes a natureza essencial da mente. Mas os pressupostos em H estdo
equivocados e, além disso, a mente exibe um conjunto de propriedades
(P) que parece explicar a inteligéncia ou ser constitutivo dela que a IA
ignora. A falsidade de (H) e a realidade e a importancia de (P) resultam
em parte de consideragdes independentes, em parte de uma inferéncia a

melhor explicacao (2012, p.344).

Este capitulo seguira o fio condutor desta sintese do argumento de Drey-
fus, desenvolvida por Daniel Andler. Como ponto de partida, serd apresentada
(H), isto &, as Hipdteses dos cientistas da IA, a contextualizacdo desta postura
e as suas concepgoes e pressupostos. Em continuidade sera analisada (P), isto
€, as propriedades ignoradas que a IA ignora, a postura de Hubert Dreyfus. Dito
de outra forma, (H) como a postura da maioria dos cientistas da IA e (P) como
a critica e a posicao de Dreyfus.

Como ja foi especificado, a IA, ao mesmo tempo que pretendia criar artefa-
tos inteligentes, isto €, maquinas que pensam como qualguer humano pensaria,
pretendia explicar a inteligéncia humana, construindo estas maquinas. O percor-
rido desta concepgao é contextualizado pelo préprio Dreyfus da seguinte forma:

Desde que os gregos inventaram a ldogica e a geometria, a ideia de que
todo raciocinio poderia ser reduzido a algum tipo de calculo — de modo
que todos os argumentos pudessem ser expostos de uma vez por todas
— tem fascinado a maioria dos pensadores radicais da tradicao ocidental.
(DREYFUS, 1975, p.17).

O filésofo aponta para as raizes dos pressupostos presentes na compreen-
sao da IA ja na filosofia antiga. Nesta aparece uma certa continuidade e presen-
ca constante destes pressupostos, que influenciaram o pensamento ocidental.
Este conceito pode ser definido como a formalizacao do conhecimento aspecto
predominante no espaco filoséfico. Esta ideia ainda germinante dos modelos
computacionais e da futura IA, amadureceria durante a histéria com alguns
aportes filosoficos e fatos historico-cientificos que consolidariam esta forma de
pensar a mente humana. Hobbes, por exemplo, afirmaria que o pensamento e o
raciocinio nao é nada além do que um ato de calcular; Leibniz pensou ter encon-
trado uma algebra ou uma linguagem simbdlica universal na qual poderia atri-
buir, enumerar e caracterizar todos os objetos. George Boole, com sua algebra
de tipo binaria, conceberia o pensamento como simplesmente manipulacao de
simbolos (DREYFUS, 1975, p. 19. 21). Estes e outros pensadores contribuiram
na futura concepcgao de inteligéncia artificial.

Ao mesmo tempo que se desenvolviam estas teorias, o campo pratico
progredia influenciando-se destes teoricos. Charles Babage, por exemplo, pro-
jetaria um motor analitico que deveria funcionar como um computador digital
moderno, operando com simbolos abstratos e produzindo operacdes e decisdes
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l6gicas. Um passo importante neste percorrido para o surgimento da IA foi o
trabalho de Alan Turing quem, ao mesmo tempo que tentava aprender as capa-
cidades destas maquinas, aprofundava na pesquisa e no estudio da natureza da
propria razdo. Com efeito, foi ele quem suscitou a pergunta: podem as maquinas
pensar? E pretendeu responde-la por meio de um teste que ele préprio chamou
de Jogo da imitacao. (DREYFUS, 1975, p.23). Turing extrairia conclusdes cheias
de otimismo que influenciariam os trabalhos subsequentes:

Podemos esperar que as maquinas acabem competindo com os homens
em todos os campos puramente intelectuais. Mas quais sdo os melhores
para comecar? Até mesmo essa é uma decisao dificil. Muitas pessoas
acham que uma atividade muito abstrata, como jogar xadrez, seria a me-
Ihor. Também é possivel afirmar que € melhor fornecer a maquina os me-
Ihores érgdos sensoriais que o dinheiro pode comprar e depois ensina-la a
entender e falar inglés. Esse processo poderia seguir o ensino normal de
uma crianca. As coisas seriam apontadas e nomeadas, etc. Novamente,
ndo sei qual é a resposta certa, mas acho que ambas as abordagens de-
vem ser tentadas. (TURING, 1950, p.460).

Esta conclusdao de Alan Turing influenciou e impulsou as pesquisas praticas
que deram os principais avangos no surgimento do que hoje se entende por IA.
Claude E Shannon e Allen Newel se focariam em maquinas que jogassem xadrez
com jogadas fortes e na velocidade de um ser humano. As afirmacdes destes
cientistas aparecem como essencial no caminho da IA: “Com um minimo con-
seguido no caminho da complexidade, entramos, por fim, na arena das jogadas
humanas” (DREYFUS, 1975, p.26). Esta afirmacao levaria a Allen Newel e Hebert
Simon, por meio da analise dos procedimentos que os estudantes executavam
para resolver problemas ldgicos, a decidirem simular a inteligéncia pratica. Em
outra linha, mas, igualmente influenciada por Turing, Anthony Oetinger traba-
Ihava na busca de maquinas que traduzissem diversas linguas (DREYFUS, 1975,
p.26).

Ja em 1950 aparece a proposta clara da “ciéncia produzir maquinas que fa-
zem coisas que exigiriam inteligéncia, se feita pelos homens” (TADDEY; DA COS-
TA; FURTADO, 2029, p.98). A proposta segundo Churchland é criar dispositivos
puramente fisicos que possuam inteligéncia genuina. Haugeland afirma uma
psicologia como engenharia reversa. Ele afirmaria que, por meio da percepgao
da capacidade dos computadores realizar tarefas inteligentes, seria necessario
afirma-las como inteligentes, para assim, finalmente, concluir que a mente hu-
mana funcionaria como um computador (TADDEY; DA COSTA; FURTADO, 2029,
p.98). Gardner explicita e radicaliza esta concepgao afirmando que a inteligéncia
artificial se insere no hexagono das ciéncias cognitivas que buscam explicar a
mente e a inteligéncia humana: filosofia, psicologia, neurociéncia linguistica e
antropologia (TADDEY; DA COSTA; FURTADO, 2029, p.98).

Este percorrido no qual a inteligéncia artificial surgiria, apresentaria con-
clusbes bem claras da concepcdo de inteligéncia humana e a possibilidade da
simulacao e imitacao desta. Hubert Dreyfus aponta para cinco teses presentes
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no desenvolvimento da IA que se apresentam como pressupostos que geram
todo um otimismo no desenvolvimento desta ciéncia:

Presumir a tese bioldgica de que em algum nivel de operacgdo [...] o cé-
rebro processe informacdes em operacdes distintas por intermédio de
um agente bioldgico que liga ou desliga os interruptores. [...] A tese
psicoldgica de que a mente pode ser interpretada como um mecanismo
que opera a base de bits de informagao segundo regras preestabelecidas
[...]. Um pressuposto epistemoldgico de que todo conhecimento pode
ser formalizado, isto €, que tudo o que pode ser compreendido pode ser
expresso em termos de relagdes légicas [...]. Finalmente, [...] que toda
informacgdo pertinente sobre o mundo, tudo aquilo essencial a produgao
do comportamento inteligente deve em principio ser analisavel como um
conjunto de elementos determinados de situagao livre. Este é o pressu-
posto ontoldgico que o que existe € um conjunto de fatos cada um logi-

camente independente de todos os outros (DREYFUS, 1975, p. 120-121).

Essas teses se sintetizam na ideia de que a mente humana é concebida,
nas varias etapas, como semelhante a um computador genérico e nao espe-
cializado; isto €, a mente operaria com um tipo de informacdo que poderia ser
expressar por meio de simbolos estruturados segundo o formalismo légico. Além
disso, este formalismo logico implica a compreensdo do mundo como conjunto
de fatos independentes e que sao conectados por relagoes ldgicas. As ideias an-
teriormente apresentadas englobam as hipdteses (H) presentes e fundantes da
concepcao da IA engquanto ciéncia e na compreensdo da natureza essencial da
mente humana. Estas hipoteses sao criticadas por Dreyfus e afirmadas por ele
como equivocadas. As cinco teses anteriormente apresentadas sao, nas palavras
do filésofo, indevidamente otimistas (1975, p.119)

3. Situacao, Contexto, Relevancia e Mundo da Vida

No ultimo tdpico deste artigo se pretende desenvolver as propriedades (P)
gue explicam a inteligéncia humana e sua constituicdo, mas que sao ignoradas
pela IA. Dreyfus introduz no debate sobre inteligéncia artificial, dimensdes ig-
noradas para a compreensdo da inteligéncia humana. Estas dimensdes foram
desenvolvidas pelo filésofo pela grande influéncia que recebeu da fenomenolo-
gia contemporanea, principalmente de filésofos como Edmund Husserl, Martim
Heidegger e Merleau-Ponty. Estas tematicas permanecem fortemente no debate
ainda na atualidade e consistem principalmente na ideia de que a inteligéncia
e a mente humana atuam essencialmente por meio de trés aspectos: corporei-
dade, engajamento e contexto (ANDLER, 2012, p.344). Estes trés aspectos se
apresentaram como problematicas no avanco do projeto da IA enquanto ciéncia.
Na corporeidade e no engajamento as principais posturas se dividem e as partes
possuem argumentos muito fortes e soélidos. No contexto ainda tem se tornado
problematica a refutacdao por parte dos cientistas otimista da IA e é justamente
este aspecto que sera explorado nos seguintes paragrafos.
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O ser humano esta situado num contexto cheio de modificagdes e escolhas
indefinidamente multiplicaveis e é justamente nesta realidade que a mente esta
inserida e responde continuamente a tais estimulos. A formalizacdo da inteligén-
cia tem como desafio se confrontar com o fato da mente humana se adequar
constante e indefinidamente em contextos ou situagdes mundanas, nas quais,
de forma quase espontanea, esta mente faz um processo de escolha do que é
relevante ou nao para continuar seus processos. No entanto, tal desafio nao se
apresenta como facil para os cientistas da IA, pois a compreensdo da formali-
zacao da inteligéncia compreende que “o pensamento resulta de nada além de
uma realizagdo de calculos a partir de representacdes simbdlicas construidas
de pedacos elementares de informagao independentes do contexto” (ANDLER,
2012, p.345). Dreyfus inicia sua argumentacdo em relacdo a inteligéncia situada
da seguinte forma:

Ao discutirmos a solugao de problemas e a tradugao da linguagem nos de-
paramos com a ameaga de uma regressao de regras para a determinagao
da relevancia e do significado. Igualmente, ao iniciarmos o processo de
aprendizagem, algo deve ser conhecido antes que quaisquer regras sejam
ensinadas ou aplicadas. Em ambos os casos, descobrimos que, se ndo
existem fatos com significado imutavel, entdo somente com o auxilio do
contexto poderemos impedir essa regressao. Devemos agora nos voltar
diretamente para uma descricao da situagao ou contexto, a fim de poder-
mos explicar, da melhor maneira possivel, o modo singular pelo qual os
seres humanos estdo “inseridos no mundo” e a fungao especial que esse
mundo desempenha, tornando possivel um comportamento ordenado,
mas, ao mesmo tempo, ndo normativo (1975, p. 234).

Nesta citacao, o fildsofo aponta para algo que ja anteriormente é conhecido
pelos seres humanos antes de qualquer regra ensinada e aplicada no momento
da aprendizagem. Esse algo nao é outra coisa que o contexto e a situacao na
gual os seres humanos pensam e sem a qual é impossivel levar adiante o ato de
pensar, pelo menos na forma em que os humanos fazem isso. De fato, estamos
inseridos no mundo, nossa consciéncia tende para ele de forma intencional e é
por esta insercao e intencionalidade que o mundo nao aparece ao homem como
um objeto estranho. Contrariamente, o ser humano inteligente se entende, age,
pensa, sente e movimenta sua inteligéncia no mundo. Para Dreyfus o fato de
afirmar que o comportamento humano pode ser regular nao implica a afirmacgao
de ele ser normativo e governado por regras formalizaveis (DREYFUS, 1975,
p.235).

O fato do ser humano estar inserido no mundo implica estar inserido huma
situacao que pode ser determinada como pragmatica-holistica e interessada (TA-
DDEY; DA COSTA; FURTADO, 2029, p.109-110). Esta natureza da inteligéncia
de situar-se de forma pragmatica e interessada caminha na contramao da pro-
posta predominante da IA, que entende a inteligéncia a partir de uma natureza
atomica, formalista e desinteressada. Esta ultima forma de compreender a inte-
ligéncia conduz ao problema da organizacao incontavel de fatos, que também é
chamado do problema da relevancia.
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Hubert Dreyfus apresenta a problematica de como se determinam quais
fatos sdo relevantes ou irrelevantes, essenciais ou ndo essenciais num processo
inteligente. Com efeito, esta problematica tem sido uma dificuldade nos procedi-
mentos da inteligéncia artificial. No contexto humano, por exemplo, a relevancia
nunca aparece de modo fixo, mas sempre em fungao de objetivos humanos; isto
leva a conclusao que todos os fatos podem ser relevantes em determinadas situ-
acoes. Em outras palavras, a relevancia é situacional (DREYFUS, 1975, p.236).
Afirmar a relevancia de forma situacional e ndo fixo e afirmar que todos os fatos
sao relevantes conduz a uma serie de questionamentos e problematicas na ten-
tativa de simular a inteligéncia humana.

O carater situacional da relevancia opera em dois sentidos: em uma si-
tuacdo particular qualquer, um numero indefinido de fatos pode ser rele-
vante, e um numero indefinidamente grande ser irrelevante. Entretanto,
como um computador ndo estd colocado no contexto de uma situagao,
ele precisa tratar todos os fatos como sendo possivelmente relevantes
em todas as situagdes, o que deixa os pesquisadores da IA num dilema:
ou armazenar e posicionar uma infinidade de fatos, ou excluir alguns pos-
sivelmente relevantes do campo de calculos do computador (DREYFUS,
1975, p.236).

Diante dos fatos indefinidamente multiplicaveis e diante da impossibili-
dade dos computadores estarem num contexto ou situagao, os cientistas da IA
se encontram diante de dois caminho pouco factiveis: ou armazenar neles uma
infinidade de fatos ou excluir fatos possivelmente relevantes. Ambos caminhos
apresentam um dilema. Por um lado, assumir como tarefa introduzir inUmeros
fatos nestes computadores se apresenta como um caminho infinito e sempre in-
suficiente, além disso, estas maquinas correriam o risco de uma paralisia diante
da analise infinita de fatos. Por outro lado, a exclusao de fatos possivelmente
relevantes, determinaria estes computadores a atividades limitadas e os distan-
ciaria completa e definitivamente de uma inteligéncia situada, desta forma, a IA
estaria condenada a ser exclusivamente IA restrita. Além disso, a extracao do
contexto conduziria ao fato das informacdes perderem o seu significado. Des-
ta forma, estas maquinas nao poderiam efetivamente fazer o que ndés fazemos
quando pensamos, pois, neste contexto, pensar se apresenta como saber o que
deixar de fora diante de infinitas possiblidades de fatos relevantes. Sendo assim,
as maquinas ndo poderiam pensar. A inteligéncia artificial precisaria “ter aces-
so a todos os fatos banais que um ser humano conhece sobre o0 modo como o
mundo habitual funciona em circunstancias habituais” (ANDLER, 2012, p.346) e
além disso, “a qualguer momento, qualquer coisa pode vir a se tornar relevante
em qualquer situacao” (ANDLER, 2012, p.347).

Desta problematica apresentada por Hubert Dreyfus é possivel extrair uma
conclusao com uma postura bem definida. Se afirmamos a inteligéncia como
corporificada, engajada e situada, se estes elementos sdo essenciais para definir
0 que é pensar para um humano, se as maquinas chamadas de inteligentes ndo
podem desenvolver uma atividade inteligente situada (como foi argumentado),
logo podemos responder a pergunta de Huber Dreyfus: O que os computadores
ndo podem fazer? Seguindo o percorrido desta argumentacao podemos afirmar
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gue elas podem fazer muitas coisas, excluindo pelo menos uma: elas ndo podem
pensar, pelo menos como os seres humanos pensam. Nao se pretende negar o
fato de que estas maquinas possam simular algumas operagdes que o ser hu-
mano faz utilizando suas faculdades inteligentes, mas o ato de pensar no rigor
do termo exposto nao pode ser reduzido a estas operacoes. Igualmente nao se
pretende dar predicdes do futuro deste campo pois ele para todos é incerto e
obscuro.

E preciso esclarecer que, embora a postura de Dreyfus apresente argu-
mentacodes fortes e criticas ao projeto de IA enquanto ciéncia, ha também outras
posturas contrarias que entram no debate para problematizar e tentar fugir das
dificuldades propostas pelos diversos criticos da IA. A argumentacao de Dreyfus
sobre a situacdo, o contexto e a relevancia aparece, por exemplo, como uma
resposta a postura de Daniel Dennet, quem afirma que é possivel, a partir de
uma descricao detalhada de um dado bruto, conseguir chegar a conceitos que

0s seres humanos revestem nas coisas. Dennet num pequeno ensaio chamado
Cognitive Wheels: The Frame Problem of AI apresenta outra postura em relagao
ao problema da relevancia. Para Dennet, muitas das criticas feitas por Dreyfus
sobre as limitagdes da IA se encontram sistematicamente préximas do que ele
chama de problema do enquadramento (DENNET, 1984, p.2). O problema do en-
quadramento faz referéncia a como fazer representagoes uteis de todas as infor-
macgdes que ser inteligente conquistou arduamente pela experiéncia (DENNET,
198, p.6). A inteligéncia deve ser capaz de realizar estas representacdes num
mundo em movimento, considerando de acordo com as situagdes o que é banal
e 0 que nao. Para este fildsofo, um agente artificial com um conjunto de quadros
e roteiros bem abastecidos, apropriadamente ligados entre eles e em contato
com os estimulos do mundo por meio dos mecanismos perceptuais seria capaz
de enfrentar o mundo a partir de um sistema elaborado de habitos de atencao e
tendéncia, para assim chegar a diversas conclusdes em diversas circunstancias
(DENNET, 1984, p. 8).

Esta postura mais otimista, como foi explicitado, caminha na contramao
da argumentacao de Dreyfus. A relevancia, a situacdo e o contexto sao coisas
inerentes ao ser humano e Dreyfus afirma que esta funcao nao pode ser igualada
por um computador, pois este trabalha unicamente com objetos ja determinados
(1975, p.241). A compreensao dreyfusiana sobre o ser humano como situado
no mundo é sem duvida nenhuma influéncia da fenomenologia contemporéanea.
Dreyfus recebeu grande influéncia de Heidegger, Merleau-Ponty e principalmen-
te do pai da fenomenologia Edmund Husserl. Hubert quem influenciou numero-
sos cognitivistas e criticos da IA, trouxe a fenomenologia husserliana para este
campo, apresentando Husserl como um protocognitivista (ESCUDERO, 2012,
p.297).

A inteligéncia como situada e contextualizada pode ser explorada a partir
do conceito husserliano de Mundo da vida (lebenswelt). O mundo da vida faz
referéncia ao horizonte pré-cientifico da vida humana. E o espaco da doxa, do
cotidiano e relativo aos fins e propdsitos humanos (FERRER, 2012, p.15). Este
mundo, além de ser inerente e essencial ao ser humano, se apresenta como o
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subsolo de toda e qualquer ciéncia, pois é nela que todas se iniciam. Em contra-
partida, Husserl apresenta uma problematica que se torna fundamental:

Devemos considerar agora como da maior importancia uma substituicdo,
gue estd em efetivacdo ja em Galileu, do Unico mundo efetivo, o que é
efetivamente devido a medida da percepgdo, do Unico mundo alguma vez
experienciado e experienciavel - o nosso mundo da vida quotidiano - pelo
mundo matematicamente subtraido das idealidades. Esta substituicdo foi
rapidamente transmitida aos seus continuadores, aos fisicos de todos os

séculos subsequentes (HUSSERL, 2012, p.38).

Esta citacdo da obra husserliana A crise das ciéncias europeias apresenta
a problematica da colonizacao do mundo cientifico e matematico sobre o mundo
da vida e o cotidiano experiencial. Colonizacao que transposta para atualidade e
para a problematica da inteligéncia artificial pode ser entendida como o dominio
do calculo sobre o juizo, do algoritmo sobre a critica e o discernimento. Husserl,
além de argumentar esta substituicdo aponta para o déficit da desconsideracdo
do mundo da vida pelo ambiente cientifico e, além disso, aponta para as pro-
blematicas da pretensao da descontinuidade e até da ruptura do mundo da vida
com o mundo cientifico, lemos:

Nunca se questiona cientificamente a maneira como o mundo da vida
funciona em permanéncia como plano de fundo, como as suas multiplas
validades pré-légicas sdo fundamentadoras para as verdades ldgicas, as
verdades tedricas. E talvez a cientificidade, que este mundo da vida, como
tal e na sua universalidade, exige, seja uma cientificidade especifica, jus-
tamente ndo ldgico objetiva, e que, como a cientificidade fundamentadora
ultima, o seu valor ndo seja o de uma cientificidade menor, mas superior
(HUSSERL, 2012, p. 101).

Nesta citacdo Husserl questiona a irrelevancia com a qual o mundo cien-
tifico considera o mundo da vida. Este questionamento apontado por Husserl
ressoa hoje nas argumentacdes de Dreyfus ao perceber como a IA desconsi-
derou elementos tao fundamentais da inteligéncia humana que hoje resultam
problematicos. O conceito de mundo da vida é entendido aqui como a explicagao
da natureza situada da inteligéncia exclusiva do ser humano, na qual por meio
de contextos e situacdes é possivel, de forma simples e sem problemas, se ade-
rir ou renunciar a fatos relevantes. Esta capacidade natural humana € possivel
por meio do fato essencial de também os seres humanos estarem inseridos de
forma especial no mundo). Tal como afirma Ricardo Mejia Fernandez, o mundo
da vida recebe seu significado no nosso centro de experiéncia, o mundo da vida
€ o mundo de intencdes e necessidades individuais, coletivas e sociais (2014,
p.15-16).

Consideracoes finais

Neste artigo foi desenvolvida uma argumentacao na qual se apontou para
uma distincdo essencial e fundamental entre inteligéncia humana e inteligéncia
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artificial. A critica de Hubert Dreyfus aos cientistas otimistas da IA aponta jus-
tamente para uma compreensao errada da mente humana, especificamente,
a compreensao de uma mente que relaciona fatos independentes do mundo
por meio de operagoes légicas, formalisticas e simbdlicas. Ao mesmo tempo,
esta critica aponta para a desconsideracdo de elementos importantes e feno-
menologicamente evidentes na natureza da mente humana; especificamente o
contexto, a situacdo e a relevancia com os quais a mente humana pensa. Estes
elementos foram relacionados com o conceito de mundo da vida (lebenswelt)
presente nos Ultimos escritos do filésofo Edmund Husserl, que justamente apon-
tam para o subsolo fundamental no qual o ser humano pensa, age e vive: o
mundo do cotidiano, da experiéncia imediata. A mente humana pensa a partir
de um engajamento natural e espontaneo no mundo, este engajamento aponta
para uma forma pré-cientifica e pré-logica de pensar prépria do ser humano.
Husserl, ao mesmo tempo que apresenta este conceito, aponta para o proble-
ma da sociedade contemporanea ocidental da colonizacao do mundo cientifico,
técnico e matematico sobre este mundo da vida. Esta colonizacao implica a des-
consideracao e desvalorizagao do mundo da vida na atualidade. Este objetivo foi
desenvolvido a partir de um esclarecimento prévio de conceitos fundamentais
no campo da inteligéncia artificial e a partir de uma contextualizacdo de alguns
pressupostos presentes nesta ciéncia.

A problematica e os impasses que foram apresentados no corpo do texto
elucidam o dilema no qual a IA se encontra se assume com rigor determina-
dos conceitos. Por uma parte ela pode escolher explicar a inteligéncia artificial
desconsiderando elementos fundamentais da inteligéncia humana como engaja-
mento, corporeidade e contexto e assim falhando no seu projeto de imitar e criar
uma inteligéncia segundo o paradigma humano; por outro lado, pode assumir
as propriedades essenciais da inteligéncia humana anteriormente mencionadas
como fundamento conceitual e renunciar a concepcao formalista, ldgica e dua-
lista na qual se pretendia levar adiante o projeto cientista da IA geral, mas ao
mesmo tempo assumindo as problematicas e dificuldades que tal projeto apre-
senta. Pode-se concluir este artigo afirmando que qualquer discurso ou pesquisa
sobre a inteligéncia artificial devem sempre ser apresentados em aberto, pois
mesmo as melhores argumentacdes e os melhores dados, esta ciéncia aparece
como projetiva. Tal fato ndo proibe induzir consequéncias éticas, politicas, epis-
temoldgicas e até cientificas que os dados e as pesquisas atuais apontam. As
posturas em relacao ao tema da IA se dividem exponencialmente e das diversas
formas. O principal dado que estes fatos apontam é a importancia e a relevancia
gue o fendmeno IA assume na contemporaneidade; realmente este fendmeno
interessa e deve interessar a todos.

Referéncias

ANDLER, Daniel. Fenomenologia na inteligéncia artificial e na ciéncia cognitiva.
In: DREYFUS, Hubert; WRATHALL, Mark (orgs). Fenomenologia e existencialis-

86 | Pensar-Revista Eletrénica da FAJE v.16 n.1 (2025)



mo. Traducgao: Cecilia Camargo Bartalotti e Luciana Pudenzi, Sao Paulo: Edicdes
Loyola, 2012. p.343-357.

COECKELBERGH. Etica na inteligéncia artificial. S3o Paulo / Rio de Janeiro: Ubu
Editora / Editora PUC-Rio, 2023.

DENNET, Daniel. Cognitive Wheels: The Frame Problem of AI. In:
The Robot’s Dillemma: The Frame Problem in Artificial Intelligence. 1984. Dis-
ponivel em: https://www.researchgate.net/publication/225070451_Cognitive_
Wheels_The_Frame_Problem_of Al

DREYFUS, HUBERT. O que os computadores ndo podem fazer: critica da razao
artificial. Rio de Janeiro: 1975. A Casa do livro el dorado.

ESCUDERO, Jesus Adrian. Mente y cuerpo. Las aportaciones de la fenomenologia
genética de Husserl a las nuevas ciencias cognitivas: el caso de la neurofenome-
nologia. Thémata. Barcelona, n. 46, 2012, p. 293-298.

FERRER, Diogo Falcdo. Apresentacao de Husserl. A crise das ciéncias Europeias
e a fenomenologia transcendental: uma introducdo a filosofia fenomenoldgica. 1
Ed. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2012.

HUNTTER, Marcus; LEG, Shane. A collection of definitions of intelligence. Te-
chnical Report. IDSIA -7-7. 2007, p.1-12. Disponivel em: https://arxiv.org/
abs/0706.3639.

HUSSERL, Edmund. A crise das ciéncias europeias e a fenomenologia transcen-
dental: uma introducdo a filosofia fenomenoldgica. Trad: Diogo Falcdo Ferrer. 1
Ed. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2012.

MEJIA FERNANDEZ, Ricardo. Fenomenologia Husserliana e inteligéncia artificial
en Hubert L, Dreyfus. Universidade de Salamanca (Trabajo fin de master) 2014.

MOHANTY, J.N. Intencionalidade. In: DREYFUS, Hubert; WRATHALL, Mark (orgs).
Fenomenologia e existencialismo. Tradugao: Cecilia Camargo Bartalotti e Lucia-
na Pudenzi, Sao Paulo: Edicdes Loyola, 2012. p.75-81.

TADDEY, Paulo; DA COSTA, Arthur; FURTADO, Robson. A fenomenologia de Hei-
degger na critica de Dreyfus a IA simbdlica. Revista natureza humana, Sao Pau-
lo, v. 22, n, 1, 2020, p.95-122.

Pensar-Revista Eletrénica da FAJE v.16 n.1 (2025) | 87



